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Playmates

MEGA DRIVE

Earthworm Jim©1994 Shiny Entertainment, Inc.™. Todos os direitos reservados.




Earthworm Jim nao é uma minhoca qualquer. E este também nao é um
game qualquer. Aqui tem surpreendentes grafices em 3D, uma histdria pra la
de louca, um herdi super hem-hamorado e uma vila tao terrivel que nao da
nem pra falar. Tudo feito com a tecnologia “Animotion™", que deixa os
movimentos dos personagens tao perfeitos que mais parecem de desenho
animado. E, pelo jeito, vai ser dificil tirar essa minhoca da cabeca.




Emocoes a vista! A Capcom
continua arrasando e pre-
para o lancamento do novo
Street Fighter Movie. A ga-
lera que ja havia enjoado do
cart tem motivos de sobra
paravoltar acurti-lo. 0 game
traz imagens digitalizadas
dos atores do filme. E mais:
todos os recursos do que
aconteceu de melhor na his-
toria de Street estdo nesta
versao. Agoravocé terduma
boa mistura dos velhos
combos e golpes com no-
vos graficos. Imperdivel!
Nido deixe de ler a secédo
Shots: o mercado japonés
continua fervendo, com lan-
camentos de todos os tipos
e por todos os lados. Nao
bastasse o Satella View
Nintendo (que vocé confe-
riuna edicao passada), ago-
ra esta pintando o primeiro
videogame da Apple, além
de novos acessorios. Sao
novidades as vezes incriveis,
muitas das quais nunca vi-
rdo ao Brasil e outras que s6
viraoem 1996. Noticias como
essas voceé ndo pode deixar
de ler. Concorda?
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O FUTURO
" JA ESTA AQUIL...

Nintendo

WICALE

AQUI 0 J0GO E LEGAL

E, a Wicale coloca a sua disposi¢do a maior variedade de titulos
disponiveis no mercado, inclusive langamentos simultdneos com
Japéo e Estados Unidos.

: ~ NAO PERCA TEMPO...
"~ VENHA PARA O MUNDO DA WICALE!

— — Ligue TELEVENDAS
( Visite nosso
- stand na ,
 sogedn o 814=-3300
.“'df- 9E VISITE NOSSO SHOW ROOM
o Distribuidora e Representa¢ées WICALE Lida.
ifll::' ;: :::::LI Av. Eusébio Matoso, 654 - Pinheiros Wi CALE
o que Annem ) CEP 05423-000 - Séao Paulo - SP AQUI 0 JOGO E LEGAL




SUPER GORILAS

Gostariamos de agradecer pela
dica salvadora que vocés
descolaram para este
jogo — aquela de que
aparece um ponto
de exclamacgdono
nome das fases
realmente
zeradas. Gracas
a isso e a um
més de constan-
tes esforcos,
chegamos a
100% do jogo. Ali-
as, 101%. Acha-
mos uma fase de bo-
nus dentro do bdonus
da Oil Drum Alley. Sera que
este game mais segredos?
DIEGO SARAIVA
FELIPE S. CEZAR
Novo Hamburgo, RS
Parabéns a dupla dinamica! Espera-
mos que, de tanto jogar, VOCEs nao
tenham adquirido habitos estranhos
como subir em arvores, comer bana-
nas e bater as maos no peito de vez
em quando. Realmente, este jogo deve
estar cheio das surpresas e sO 0S
jogadores mais persistentes as desco-
brirao. Se descolarem mais novida-
des, estaremos sempre abertos para
divulgé-las para a galera, falou? Agra-
decemos a fita, mas vocés nao preci-
savam ter mandado suas fotos —
nosso designer eletrénico ficou todo
assanhado para fazer um truque das
mil faces muito sacana com elas. Se
VOCcEés autorizarem...

Ladies and
gentlemen,
com VOCEs,
Trés
Solteironas
E Um Bebé!!
Confiram os
personagens:

A primeira solteirona
€ Mariana Pereira C.,
amiguinha do Elcio
Cabral Melo, de
Osasco (SP)

...finalmente, o bebé
€ 0 futura sobrinho do
Ricardo Cristofolini,
de Jaragud do Sul
(SC). O behé foi for-
mado por melfade do
irmao do Ricardo e
metade da futura cu-
nhada dele! Aguar-
dem mais filmes!!

Asegundasolteironaé E a terceira é estrela-
Karin 0. Soares, irma da por Luciene .
do Jiilio 0. Soares, de Drizlionoks, irma do

Leonardo Drizlionoks,
de Sao Paulo (SP)e...

Sao Paulo (SP)...

NGVIPAPES PG JAPAG

E ai, pessoal? Faz tempinho que eu ndo escrevo, mas o mercado
de games daqui anda superquente. O Playstation é a grande
sensacao no Japao. Desde a metade de dezembro havia filas nas
lojas para compra-lo e no Ano Novo o aparelho simplesmente
esgotou. Ja esta confirmado o lancamento de Darkstalkers e
Street Fighter Movie para o console. Outra coisa legal que esta
para acontecer em abril é o sistema Satella View, do Super
Famicom (SNES). E um canal exclusivo via satélite da Nintendo
que vai divulgar informacdes, dicas, previews e demos de lanca-
mentos. O sistema sera ligado a2 misteriosa entrada embaixo do
Super NES e custara o equivalente a 140 délares. ’
HELDER MAKIUCHI

Shizuoka-Shi, Japao

Grande Helder San! Ja estavamos com saudades. E bom receber noticias dos
nossos amigos japoneses e sentir gue a vida voltou @o normal depois do
terremoto. Bola pra frente, né? Aqui no mundo ocidental estamos acompanhan-
do bem de perto o sucesso estrondoso do Playstation — até recebemos um para
teste e adoramos. E o Satella View do Super NES, hein? Ja publicamos matéria
no Shots da edicdo n2 78. Vocé viu? Lembre-se de gue a nossa revista e vendida
em bancas de jornal ai no Jap&o. Mas vocés ai do Japao sao mesmo uns
sortudos, experimentam todas as novidades antes do resto da humanidade. Um

abracédo e escreva sempre!
CLUBZE PGS BONZOGES TGP GcAME

Sua edicdo numero 73 esta
uma... O jogo do Rei Ledo, que
vocés chamam de jogo para fe-
ras, foi detonado pelo meu
priminho de 5 anos. E o Truque
das Mil Faces, isso é coisa para
revista de videogames? Estes
pilotos dai sao muito fracos.
Nossa equipe da "moche” em
quem nio consegue terminar os
jogos e ensina dicas (...). Temos
certeza de que vocés nao vao
publicar esta carta (...). Quere-
mos desafiar seus pilotos para
qualquer jogo gue vocés esco-
Iherem (...).
CARLOS A. DE BUENO
Presidente - Equipe Demolition
Limeira, SP
Pombas, vocés devem ser bons mes-
mo, hein? Impressionante. Com tanto
conhecimento e pericia, ficariam ricos
se fizessem uma revista de videogames.
Mas nao cologuem nela tantos pala-
vr@es como em sua carta — pega mal,
sabe. Também pega mal seres tao
superiores quanto vocés ficarem desa-
fiando pobres mortais como a gente.
Ainda bem que a maioria esmagadora
dos jogadores de videogame € de pes-
soas legais, que ndo fazem de sua
diversdo um motivo para ira e obses-
sdo. E para pessoas assim que a
nossa revista existe. Valeu, hein, gale-
ra! Escrevam sempre.

Dois Estados, dois leitores... uma
idéia! Primeiro foi o Célio Adriano
da Fonseca, de Belo Horizonte
(MG), quem fez Os Garras Mor-
tais! Depois...

Por que vocés nao publicam di-
cas para jogos deste console
na revista?
FABIO BENONE MONTEIRO
Cotia, SP
Pelo jeito ndo te contaram uma coisa,
Fabio: seuvideogame é compativel com
o Nintendo 8 bits. Todos os jogos que
a Playtronic esta lancando para o
videogame NES Action Set servern no
seu Top Bame. Entao, tudo o que sair
na Acao Games para Nintendo ou NES
— qgue & como chamamos este padrao
— serve para o seuvideogame. Sacou?




Para faturar esta Game
Charada é so alegria:
responda em que
game e pdgina da
Edigao 78 de Acado
Games extraimos a
imagem ao lado.

Mande sua resposta para:

Revista Agao Games—Game Charada Ed.79, Av. Nacdes Unidas, 5.777,
Alto de Pinheiros, CEP 05479-900, Sdo Paulo, SP. O resultado vocé
confere na edicdo n® 82 de Acao Games. Participe!

PREMIOS

Quem participar, pode acabar ganhando: Em 12 lugar - um TV colorido 14", nos
2° g 3° lugares - Walkmans e do 4° ao 10° lugares - Camisetas Acdo Games.

RESPOSTA DA GAME CHARADA DA EDICAO N° 76

A imagem é da matéria do game Pagemaster, edigdo 75, pagina 31.
Os vencedores sao: 12ao 10° lugares — Gustavo Luiz Bentaja, de Santos
(SP); Giancarlo Rezende Bessa, de Anapolis (GO); Richard Veronezi
Angelon, de Itatiba (SP); Diogo Caldas, de Niterdi (RJ); Vinicius M.
Lopes, de Sorocaba (SP); Daniel Augusto Braga, de Campinas (SP);
Gabriel Pastor Bruno, de S3@o Paulo (SP); Arivaldo de Jesus Silva, de
Feira de Santana (BA); Leandro Garcia, de Sao Paulo (SP) e Guilherme
Camargos Quintela, de Belo Horizonte (MG).

THE LIGN KING

E, pessoal, eu sei que vocés ja devem estar com o saco cheio de
mim, mas eu nao desisto facil. Ndo sei como passar a fase Be
Prepared, do Lion King de SNES, na parte dos vulcoes.
. LUIZ FERNANDO
Gurupi, TO
Luiz, recebemos sua carta e seu fax mas, devido aos prazos para fechamento
das edicoes, nem sempre podemos responder imediatamente. Alias, a respos-
ta vai também para Daniel Pereira de Melo, Charles R. Bessel, Fernando L. da
Costa e Maria Marinho F. Costa. Figue no vulcdo gue nao solta fogo e espere.
V/océ vai perceber que caem placas para tampar a boca dos vulcées. Depois que
isso acontecer, v4 pra direita e veja que ha uma estalacitite no canto superior.
Use suas garras até que ela caia pra servir de caminho. Va ent&o pra baixo e
pegue o0 1 Up no canto esquerdo. Bico, n&o?

“Runsra Myl ames
Fredidn dns Wides Uiidhs) §.71T - Bugo de Piheinos

Cep. 05473 -300  SxnPhawe /9P

.-.foi 0 Paulo Henri-
que de S. Oliveira,
de Séo Paulo (SP),
quem criou o Co-
mando Garra. Em
ambos, os trés per-
sonagens mais afi-
ados dos games de
luta!

COMPRO

Sd Dicas 40-E. Thiago, fels.: (011)
440-5125/454-2197,  Santo
André,SP.

Carts Lethal Weapon e Young Indi-
ana, para NES. Fabio, tel.: (041)
277-57170, Curitiba, PR.

Edicdes de 1 a 14. Willane, tel.:
(081) 711-0981, Iguatu, CE.

TROCO

CartJurassic Park por Super Mario
World (de SNES) e controle Super
Pro pelo cart Out Of This World.
Fausto, fel.: (021) 317-7432, Rio
de Janeiro, RJ.

Mega Drive Il com 2 controles e
cart Sonic 2 por SNES com 2 con-
troles. Danilo, tel.: (011) 493-
5881, Cotia, SP.

Mega com 2 controles e 3 caris por
SNES com 2 controles e 3 carts.
Abso Hijazi, tel.: (055) 431-4306,
Sao Borja, RS.

Varios carts de SNES. Paulina, tel.:
(011) 221-2839, Sao Paulo, SP.

Carts Star Fox e Super Mario World
de SNES por SSF2 Turbo ou MK2.
Michel S. Moura, Av. dos Texteis,
1507, ap. 22-C, CEP 08490-600,
Sao Paulo, SP.

Carts de NES por Mega Man1, 2, 4
ou 5. Leo, tel.: (011) 952-8113,
Sao Paulo, SP.

Golden Axe 2 por outro de meu
interesse. Rodrigo, tel.: (039)921-
4523, Alfenas, MG.

Mega com os carts Altered Beast e
Mortal Kombat 2 mais Sega CD
com Sewer Shark e Dracula
Unleashead, além de um Bit
System com 7 jogos. Tudo por 3D0
da Panasonic. Cleber Teixeira de
Farias, CNB 14, lote 2, apto. 208,
CEP 72115-145, Taguatinga Nor-
te, DF.

0 cart Hellfire de Mega por SF2 ou
MK 1 do mesmo sistema . Gilberto,
tel.: (041) 266-4992, Pinhais, PR.

Mega com 2 coniroles e 4 carts por
SNES com 2 coniroles e um cart.
Moisés, tel.: (0195) 71-3226, apds
14h00, Leme, SP.

Asterix de SNES por Legend of
Zelda. GyanCarlos, fel.: (051) 663-
2347, Osorio, RJ.

Geniecom com 2 joysticks,
adaptador para 60 pinos, livros de
codigos Game Genie e 3 carts por
Game Gear. Daniel T. R. Melo,
Rua Domingos Fernandes, bloco
126, apto. 407, Conj. Marcos
Freire, CEP 54360-010, Jaboatdo
dos Guararapes, PE

Zelda de SNES por Game Boy ou
outro cart do mesmo sistema de
meu interesse. Weber, tel.: (011)
969-8575, das 10 as 13 e das 19 as
21h, Sao Paulo, SP.

SF2 e Streets of Rage 2 por MK2 ou
Sonic Knuckles. José Roque, tel.:
(038) 251-1432, Bocaiiiva. MG.

VENDO

Carts SSF2, MK2, Donkey Kong e
outros. Flavio, tel.: (011) 277-
8176, Sdo Paulo, SP.

Carts de Mega na caixa; Game
Gear com adaptador e modulo de
tevé opcional; Mega com 2 contro-
les e 2 carts. Jilio, tel.: (021) 722-
1558, Niterdi, RJ.

Atari 2600 com 4 carts, um contro-
le turho e 2 normais. André LuizA.
Silva, tel.: (061) 622-1816,
Luziania, GO.

Edices 16 a 24, 27 e 28, 30 a 50,
52, 53,54 e 57, 59, 60 e 62 a 73.
Claudio A. Toledo, Rua Santo An-
gelo, 249, CEP 18500-000, Laran-
jal Paulista, SP.

Edicoes1a6,12a16,18,20a22,
24233, 35a48 e 50. Também So
Dicas 40-E. José Marcos de Oli-
veira Machado, fel.: (0152) 55-
1169, Angatuba, SP.

Bike Caloi Cross e cart MK1. Eric
A. Alves. Rua Aroeira do Campo,
82, ap.41B, CEP 08253-560, Sao
Paulo, SP.

Master Super Compact com
adaptadorjaincluido, uma revistae
varios posters. Leonardo, tel.: (051)
474-1289, Sapucaia do Sul, RS.

Mega com 2 controles e 3 carfs.
Joao Paulo, tel.: (011) 514-6096,
Sao Paulo, SP.

SNES na caixa com 2 controles e
Super Mario World. Vitor, tel.:
(0123) 22-8313, Sdo José dos
Campos, SP.

Carts variados para Master e SNES.
Etambém Mega ll com 3 coniroles e
SegaCDcom 3 jogos. Raphael, tel.:
(011) 571-4065, Sao Paulo, SP.

MSX, teclado, console e monitor.
E um Master com 8 carts, pistolae
3 controles. Charles, tel.: (065)
421-2882, Rondondpolis, MT.




NEO GEO (D
SAI EM ABRIL
NO BRASIL

= Neo Geo CD: 0 console lan-
s TR eado no Japdo e Europa
em setembro de 94 finalmente vai aportar aqui

A marca Neo Geo vai entrar com tudo no
Brasil em 95. Pelo menos foi o que garantiu
o presidente da SNK dos Estados Unidos,
Eikichi Kawasaki, que se reuniu com a im-
prensa em Sao Paulo. Kawasaki anunciou a
criagdo da empresa Neo Geo do Brasil e o
langamento do Neo Geo CD no dia 6 de abril,
na Feira de Utilidades Domésticas (UD), em
Sao Paulo. O console devera custar entre
600 e 650 ddlares, mas o preco final ndo
estava definido até o fechamento desta edi-
¢do. Em compensagdo, os CDs com jogos
sairdo por 50 doletas, resolvendo o mais
antigo problema do console, que era o alto
custo dos games.

Kawasaki informou que, infelizmente, nao
sera langado qualquer acessdrio para rodar
os jogos em CD no velho Neo Geo. Mas
garantiu que o console continuara recebendo
0s novos jogos em cartuchos. Vamos aguar-
dar e cobrar a promessa.

PLAYSTATION - Os consumidores japone-
ses so querem saber do videogame da Sony
¢ 0 Saturn anda sobrando nas prateleiras. E
o que dizem nossos leitores do Japao.

SATURN - A Sega prometeu lancar em
marco (no Japao, é claro), um Video CD

8 ACAG GAMES

APPLE LANCARA
VIDEOGAME
JUNTO COM A
BANDAI

AApple, poderosafabricante dos com-
putadores Maciniosh, anunciou que
vai langar este ano uma plataforma de
videogame e multimidia CD-ROM, o
Pippin. 0 bicho promete ser poderoso:
chip principal Power PC 603 RISC de
64 Bits, velocidade de processamento
de 66 MHz e uma caracteristica inédi-
ta: ele devera ser compativel, simul-

taneamente, com TVs comuns e

monitores para computadores padrao
VGA. :

Segundo o aniincio oficial da Apple, o
Pippinndoserdapenas umvideogame:
rodara também softwares educativos
e jogos para Macintosh. A Bandai se
encarregara do desenvolvimentoe pla-
nejamento de jogos.

Como ja virou regra em 95, o Pippin
saira primeiro no japao, provavelmen-
te em julho ou agosto. A data de langa-
mento nos Estados Unidos estava in-
definida. Segundo a Apple, mais de
100 jogos em CD estardo disponiveis
nolangamento, mas todos os fabrican-
tes dizem isso e nunca cumprem. 0
Pippin devera custar muito caro: perta

=L IS

A nova plataforma da Apple: coma sempre,
uma caixa preta gue parece videocassete

Adaptador para o Saturno. Devera custar
198 dolares e permitira rodar imagens de
Video e Foto CDs

3D0 - Ja foi lancado no Japao o M2
Accelerator, acessorio gque aumenta a ca-
pacidade de processamento do 3D0 de 32

Para a enfrada da Apple no=
m rcado dos games.

NOVIDADES
NINTENDO

Fala-se tudo e mais um pouco do su-
pervideogame que a “Big N” vai lancar no
fim do ano. A principal fofoca é de que a
magquina falvez custe mais do que os prome-
tidos 250 délares. Quanto a mais?, ninguém
sabe. Para manter aceso o interesse do pi-
blico, a Nintendo estaria preparando gran-
des jogos. Diddy Kong, Mario e Zelda sdo
fortes candidatos a terem jogos novos, com
qualidade grafica do Donkey Kong Country.
Outros trunfos para o langamento seriam
uma nova versao de Castlevania (Konami),
Doom (Williams), Batman Forever, Alien
Trilogy e Turok (os trés pela Acclaim) e Final
Fantasy Quest (Squaresoft), um novo e ex-
clusivo Guerra nas Estrelas (LucasAris) e um
Super Tetris 3 (pela prdpria Nintendo). Sd
para lembrar: o Ulira 64 tem lancamento
mundial prometido para dezembro deste ano,
mas talvez saia antes.

Turok, personageut
de gibis americanos,
deverd estrear em
game com o Ultra 64

para 64 Bits. A revista Famitsu, que noti-
ciou, nao deu o preco.

VIRTUAL BOY - O console de Realidade
Virtual Nintendo talvez seja compativel
com o SNES (seria demais) ou com o Ultra
64. Fofoca da Electronic Gamming Monthly.



PROMOCAO TENIS PATRICK EWING

NxBx A
A0 YIVO

Que tal ir a New York assistir o jogo do NY Knicks
de limousine na Madson Square Garden?

Vocé poderi ser uma das dez (10) pessoas convidadas para ir a New York assistir o jogo do New York
Knicks no Madison Square Garden. Além disso vocé ainda ganha estadia, uma limousine para levi-lo ao jogo
e uma (1) fotografia autografada pelo proprio Patrick Ewing, aproveite esta grande oportunidade ¢ nio
deixe passar em branco. A promogao € vilida de 10/01 a 10/03, nao perca!

Para maiores informac¢des va a uma das lojas autorizadas, compre um ténis

Ewing e participe, boa sorte!

2o LA




Olha a Acao Games arrasando de novo: vocé
comeca a ler aqui um preview exclusivo de
Street Fighter: The Movie Game, a sétima
versdo do classico. Street Fighter Movie

estreou nos cinemas norte-americanos em
= dezembro e entra em cartaz em abril
; no Brasil. Junto com ele, a
Capcom vai por a versdo
digitalizada em arcade nos

fliperamas. 1sso mesmo.

Infelizmente, a lnica fita

cedida pela Capcom

nao tem boas imagens.

Mas a gente acredita que

vocés vao gostar de ver,
em primeira mao, assim
mesmo.

Street é uma lenda. Pratica-
mente todos os games langados
nesta série sao considerados cldssicos
pela excelente jogabilidade. Tanto sucesso
emplacou, em oito anos de existéncia, mais
de uma duzia de prémios. Por isso mesmo,
depois da sexta versdo muita gente ndo
acreditava que viessem outras: o game
parecia ter rendido o que era possivel.
Mas a Capcom repensou tudo a partir do
filme e 0 que vem por ai é uma coisa nova, a
comegar pelos gréficos digitalizados. Street
Fighter mudou muito: trata-se de um jogo
que veio de um filme inspirado na série.

0 novo Street é bonito, tem todas as

caracteristicas e golpes das versdes até o
Super SF2 Turbo e 0s personagens sao muito
interessantes. Vocé tem a impressao de que
a imagem dos atores foi colada sobre 0s
desenhos originais. A jogabilidade, a mais
técnica dos games de luta, parece ter caido
muito. Mas s6 jogando vai dar para ver.
A Capcom informa que alterou 0s comandos
dos golpes (apostamos que foram um pouco
simplificados) e os fas da série vao ter de
reaprender a debulhar. E mais: muitos
detalhes foram imitados de Mortal Kombat.
D4 pra entender: a Capcom contratou
profissionais da Midway, que criaram MK,
para fazer esta versao de Street. Confira as
primeiras impressoes que tivemos e faca sua
andlise. Luzes, camera... Fight!

Shadaloo, Sudeste da Asia, 1995: Apds seis
meses de guerra civil, o General M. Bison
traz a crise a beira de um conflito global

transformando em reféns 63 homens de
apoio das NagGes Aliadas. A menos que elas

CAPCOM - LUTA - 1 ou 2 JOGADORES
LANCAMENTO ABRIL/95 - BRASIL

Jean-Clande Uan Danne
¢ Guile na nova versio

Cenas do filme que estreard em abril

lhe paguem 20 milhdes de dolares ele ird
executd-los em 72 horas.

Cabe ao Coronel William F. Guile a misséo
de resgatar os reféns, mas a Unidade das
Forgas Aliadas nada pode fazer até encon-
trar a fortaleza secreta de M.Bison. Com a
ajuda de dois street fighter conhecidos, Ryu
e Ken, Guile e Cammy (oficial da Inteligén-
cia Britanica), deflagram um audacioso pla-
no para se infiltrar no depdsito de armas de
M. Bison. Viktor Sagat é o chefao do dep6-
sito. A crise acaba envolvendo a reporter
Chun-Li, que foi cobrir o incidente para a
Global News Television. Ela tem uma miste:
riosa agenda que pode resolver tudo.

E uma boa histdria, que a gente ndo imagi-
nava quando colocava fichas nos arcades
ou espetava o cart no console. Agora nin-
guém esquece mais: M. Bison é mau, Guile,
Ken e Ryu sdo herdis, Cammy é a gatinha
heroina e Chun-Li é a rep6rter misteriosa.
Legal, né?



Os Personagens (NI

Uns vem, outros vao. E ndo ha muita 10gi-
ca nestas idas e vindas. O brasileirissimo
Blanka, por exemplo, estd no filme, mas
ndo esta no game. Ndo vimos Akuma em
nenhum dos trailers do filme (serd que ele
existe?), mas ele estd no game. Enfim,
entraram nesta versdo e estao disponiveis
para fights: Ryu, Ken, Vega, Guile, Sagat,
Honda, Chun Li, Cammy, Balrog, Bison e
Zangief. Além deles, vem o Capitao Sawada
(personagem do filme), o Akuma e Blade
(desconhecido). Sairam Blanka, T. Hawk,
Dee Jay, Fei Long € Dhalsim.

Tela de selecéo: no meio, a direita, o capitao

Sawada

¢ Golpes

A Romstar do Brasil, representante da
Capcom por aqui, garantiu que os coman-
dos dos golpes foram modificados. Mas
0 mesmo nao parece ter acontecido aos
golpes. Observando as lutas, da para per-
ceber que os personagens executam mo-
vimentos fiéis as versoes anteriores. 0
Guile, por exemplo, quando solta a ma-
gia, vai para tras, espera dois segundos,
volta e dispara a magia. No facao o movi-
mento tamhém € caracteristico. Ele abai-
Xa-se, espera um pouco e sobe no ar.

Ha golpes novos como
Vega disparando a garra,
um pisdo-terremoto do
Honda, a lacada da
Cammy, os raios elétricos

!

Esquega as tamosas
telas tipicas de cada personagem.
Nao ha mais o cassino
de Las Vegas, o cais do porfo ameri-
cano, nem os elefantes do templo
indiano ou a base drea americana.
Os cenarios sao digitalizados —
provavelmente do filme — dando uma
cara tipica do game Way Of The
Watrior (do 3D0), com salas
escuras, armazens e outros
nao menos estranhos.
No fundo todos parecem sets
de filmagem de cinema.

agir 4
do Bison entre outros. A sei L‘aé/ ”"e/acaraadc/ers '
ﬂl‘lacgm

maioria dos golpes velhos

esta no game. A Spinning Bird Kick da
Chun Li e o pildo giratorio do Zangief s@o
dois bons exemplos. Ha tambhém uma
mistura pitoresca da versao japonesa
com a americana. Ryu grita “Sho-Ryu-
Ken” quando da este golpe. Ja o Ken gri-
ta “Dragon”. Interessante, nao? Outros
detalhes: Se aplicados no momento cer-
to, alguns golpes anulam o efeito das ma-
gias (0 Dragon Punch, por exemplo). As
magias também podem ser rehatidas de
volta para quem as soliou.

Dentre os novos personagens a novi-
dade maior é do Capitain Sawada: ele
utiliza uma espada em seus golpes.

Guile detona um facao. A seqiiéncia de mo-
vimentos é a mesma do personagem dese-




E muito dificil avaliar jogabilidade sem jo-
gar, é LO-GI-CO! Mas a experiéncia de anos
de Street Fighter ajuda muito na avaliacdo
apenas observativa. Pelas imagens que vi-

Um dos pon-
Em muitos momentos do novo game da tos mais “di-
pra perceber a mao dos criadores de ferentdes”
. 3 Mortal Kombat. A seme- 3
mos 0 game esta aparentemente mais . : o relagao
o Ihanca comeca na aplica- as versoes
lento que as versoes an- = e
y j cao de golpes. Parece que anteriores
teriores. A mo- 20 ha mas ap- )
: i nao ha mais agquela téc felizmente. Jat- \&
vimentacao é nica especifica de ata- »
i : \ :a especilica de ata nham dado no
ligeiramente 3y % \ que para cada adversa- i
i : \pks couro as musiqui-

travada e a A R os i i
E /h k" : rio. Como em Mortal, B o e

B e : 3 B uputa e irpata clina Street. Ninguém aguientava os urros de ele-
da modificagao \ i S ' = com tudo, detonando o : e
fantes no cenario do Dhalsim, principalmen-

= eon. s
dos comandos os no cendio Dung porradas. No cenario i
pode gerar proble- " acorrenta_o 4 coincidenct® Dungeon, Honda e te na versao Eara Mega. Agora, o que rola
om MK né * € a sonorizacao da trilha do filme e das vo-

mas. Visualmente . anc Cammy aparecem acorrentados ao ; il :
a plastica dos gol- fundo (Familiar, ndo? Mas sera que apa- zes dos atores. Mais real e al‘.ltenthO. Ain-
pes foi mantida ——= Rl recem se a gente estiver jogando —n da ha vozes no
com fidelidade. Na L B com eles?) Mais: quando sua bar- I ) anlncio das fases
pratica, ninguém ' ) ra de energia esta para se esgo- ! ‘ |l e no fim dos
sabe... £, tar, um aviso aparece piscando: i "8 #| rounds, tudo novo.
: “DANGER". Ja viu este filme? So d No preview que re-
STREET FIGHTER: : estao faltando os Fatalities e cebemos, a misi-
THE MOVIE GAME f A% == Babalities! _ Vo gaders & ca de fundo dos
TEM uﬂﬂﬂlmo b - Olltvl“[l aspecto que lembra o “ri- t ) S rounds esta em vo-
PARA 0 32X Com a barra cfe energia quase vazia, val™ MK e‘? pres:erT(;ﬂ ,'_nms acen: Um personagen vai para citma do ou- lume mais baixo do
aparece o aviso de Danger. Uscé jd luada de sangue. E 0 jalo em g0- ¢, g jogo parece ter ficado mais WePI=RITeE A oXV1d {013

PROMETIDO PARA Nrey Ty tinhas é tipico de Mortal Kombal. | agressivo e menos técnico Streets.

ABRIL.
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“ASSISTENCIA TECNICA ESPECIALIZADA COMERCIO, IMPORTACAO
, EM VIDEO GAME E EXPORTACAO
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Vocé que acompanhou a matéria da edicao
78 ja deve estar a beira de enfrentar o Dr.
Sigma. Pois bem, aivao as dltimas dicas para
: fechar o game. Depois de vencer todos 0s
robds, volte a tela de selecao de fases. E
acompanhe esse roteiro para livrar a cara.

Vd até a tela do Morph Moth. Seu objetivo
vai ser encontrar nma armadura com poder
de absorver a energia do inimigo e contra-
atacar com ela

.&; ] I8 .' s i

Use a Spin Wheel para abrir a passagem.
Ud pra direita e desca. Ao avistar a capsn-
la, entre e vocé receberd a armadura

: Saia da fase e v& até o cenario do Bubble
i Crab. Depois que 0 peixdo abrir uma passa-

: gem, siga pra esquerda como mostra a foto. |

L4, carregando a Silk Shot, Mega Man vai
: atrair muita energia. Use este truque quantas
vezes quiser e de preferéncia apos derrotar
: algum inimigo.

Pegue muita energia neste cantinho secre-

to na fase do Bubble Crab

A partir de agora, 0 esquema € o seguinte:
entre no X, faca a fase normalmente, encare o
chefe, va até Bubble Crab pegar energia, volte
no X. Repita isso até vencer todos os chefes,
inclusive os que escondiam as partes do Zero.
N&o se esqueca de pegar vidas e energja pela
fase. Os cenarios sao 0s mesmos. As armas
usadas para vencer 0s robds sao as mesmas
da primeira parte do jogo. S6 depois de en-
frentar a galera toda é que acontece a batalha
final contra Sigma.

0 primeiro chefe é Violent. Use o X-Buster
contra a bola espinhuda. Depois serd a vez
de Serges (use a Silk Shot e depois a Speed
Burner) e de Agile (use a Magnet Mine)

Agora, vocé vai para um cenario cheio de tele-
transportadores e capsulas para repor energia
Em cada teletransportador que vocé entrar,
enfrentard um dos robds. Depois da luta, volte
para 0 cenario inicial, pegue energia e entre
em outro transportador, até vencer todos.

S \RfpE ey e n
Dé uma boa tostatinha no Morph Moth.
Primeiro no casulo, depois na borboleta

S pra garantir, apds encarar os oito r0bos,
dé uma passadinha na fase do Bubble e
depois que o peixe abrir a passagem, € so
alegria

Sigma vai fazer sua primeira apari¢ao ao lado
de um falso Zero. Mas acontece que vocé
encontrou as partes verdadeiras de seu ami-
go e este falso Zero explode. Sacou o porqué
de pegar as partes do Zero na primeira etapa
do game?

0 verdadeiro Zero vai dar um murro no
chéo e mostrar o caminho que conduz ao
escondetijo de Sigma. Ld, vocé o enfrenta-
td em duas etapas

Primeiro, ele dda nma de Wolverine com
garras poderosas. Use a Sliccer

A segunda apavigo é de um vosto poligonal.
Use a Strike Chain, mas com moderacdo.
Vd trocando as armas para atacar os obje-
tos que ele atira

ACAG cAMES
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asswords - Al, galeral Quem manda as N
passwords para todas as fases deste E
game muito cool € o Alain C. Barbosa, de $
S30 Paulo (SP). Vamos nessa:

Hospital - hee hah yea yah hee yah heh hah
Esco.% - hee hah yah yah hah huh hee woa

Turbo Mall 2000 - hee yea yea hee woo heh !

huh heh
Huas - woo woa yea yea heh hee woo woo

Bonus em Sonic 1 - A mais nova aventura do
porco-espinho continua rendendo muitas di-
i cas. Esta aqui é do leitor Matias Razzo, de
Limeira (SP). Primeiro vocé encaixa o cart
Sonic 1 no Sonic and Knuckles e depois liga
i o console. Ai aparecem Sonic, Knuckles,
: Tails e Robotnik numa tela com a frase “No
i Way”. Apertando os botdes A, B e C juntos
nesta tela, pintam as palavras Start e Code.
i Selecione Code e, em seguida, use uma das
i passwords abaixo para acessar fases de
bonus inéditas. Sao ao todo 102 fases. Con-
forme vocé termina uma, passa para a fase
seguinte. Pra dar um gostinho, vamos publi-
car as passwords para alguns bonus avanca-
dos:

! Fase 17 - 4014 2308 3455

! Fase 21 - 4092 0771 1679

i Fase 26 - 3163 9615 2764

| Fase 31-3897 4614 1116

: Fase 37 - 3072 0223 8396

! Fase 55 - 3387 4340 4476

Fase 62 - 3918 2651 5900

: Fase 69 - 5112 1318 4956

! Fase 87 - 5427 5435 1036

i Fase 93 - 5310 7740 8701

! Fase 102 - 5136 9621 2925
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Recarregue sua arma - A munigao esté aca- i

bando? Nao tem problema. Pause o game em :
i qualquer parte e faca a seqiiéncia A, B, B, B,
C, A, C, C para ficar com a arma novinha em
: folha. :
Recarregue energias - Agora é a sua energia
que esta acabando? Vocé € um cara de sorte.
: Basta pausar o jogo e entrar com a seqiién-
i ciaA,C,C A, B,B,AC. :
i Plasma shot - Vocé esta achando sua arma
fraquinha? Entdo ataque de plasma shot,
pausando o game e entrando com a seqtién-
: ciaC,A,B,C, A B A,C. :
i Vida extra - O qué? Depois de toda esta
i boiada vocé ainda quer vida extra? So pausar
i ogameeentrarcomB, B, C,C, A, A, A A E
i agora chega de moleza, meu. :

Fases de bonus - Se vocé curte as fases &
de bonus deste game, use a password enviada
¢ peloleitor Eduardo Souto, de Maceid (AL). Com
ela, vocé vai deitar e rolar. A password é :
Felicia, Leiloca e Coiote. :




Golpes sem estrelas -Quem procura, acha.
: 0 espertissimo leitor Renato de Souza
Novais, de Nova Venicia (RS) fucou tanto
: este game que descobriu uma forma de
dar os golpes que precisam de estrelas

v 2
E
6

sem ter esfrelas. Sacou? Agora é s6
usar estes comandos para cada per- A :
sonagem, usando o joystick de seis bo- :
tdes, e ficar desencanado se vocé tem :
estrelas ou ndo. Valeu, caral :

0 QUE ERA BOM
FICOU MULTI MELHOR

BLAZE
Golpe x - X + =2 =
Golpe xk - X +=2 1

SAMMY

Golpe % - X + =2 =
Golpe %% -X + =2 ¥
Golpe X% - X +1 € >

i AXEL
gGolpe*-X+-)-)
i Golpe %k -X + ¥ =

GAMES & MULTIMIDIA

ZAN

Golpe % - X + 2 =2

Golpe Xk - X + €=> 1

Golpe k¥ - X +1 €= |=Si ’
Golpe * k% - X +

A mais completa locadora de games,
mudou de nome para ficar ainda melhor

Os mais recentes langamentos:
Sega (D, Neo Geo, Jaguar,3D0 e
CD-ROM. E o mais completo acervo
de cartuchos de Mega e Super NES.

Rua Serra do Japi, 859-Tatuapé
Tel.:(011) 941 9957-Sdo Paulo-SP

(Antiga Progames Tatuape)

FIQUE ATENTO COM
AS NOVIDADES DA

ViDE®
| —r—

WVIDEQ X-LOCADORA

i Passwords -Os brothers Amon e Alan Almeida
Affonso, de Salvador (BA) suaram a camisa e
: descolaram as passwords para a Gltima fase
do game - uma no modo Hard e outra para o
Very Hard. Quem vai encarar?

Final - Hard
banana - maca - vazio - maca
maga - maga - banana - vazio
joia - vazio - j6ia - vazio

Final - Very Hard
joia - joia - banana - j6ia
joia - joia - vazio - maca
vazio - vazio - j6ia - j6ia

NOS TRAZEMOS PARA VOCE OS
ULTIMOS LANGAMENTOS EM:

SEGA CD - JAGUAR
3 DO - 32 X - SUPER NES
E MEGA DRIVE.
0 MAIOR ACERVO

DE GAMES E FILMES
DA ZONA LESTE.

Passwords - Nosso assiduo leitor e fornecedor de dicas, Gésner do Amaral Ferreira, de A
: Curitiba (PR), debulhou mais um para a galera. Fique ligado nas abreviacdes usadas para
: identificar as figuras das passwords, falou?

Fase 1 - GV, MBr, MBj, MPr :
Fase 2 -F, ML, F, MBj :
Fase 3 - MBj, GV, F, BO

Fase 4.- MLr, MPr, ML, F
Fase 5- GV, F, MBr, BO

Fase 6 - BO, MBj, MPr, GV
Fase 7 - ML, GV, F, MLr

Fase 8 - ML, MBj, MP, GV
Fase 9 - F, GV, MLr, MPr :
Fase 10 - MBj, BO, F, MBj  : o 0 ]
Final - MBj, MBr, BO, MPr

| F-fantasma

BO - booger

GV- gota vermelha

ML - monstro com lanca

58 IVIP - monstro com porrete

@ VIPr - monstro com picareta
S® VIBr - monstro branco

= | MB;j - monstro bege

MLr - monstro laranja

APROVEITE!
CONSOLES E ACESSORIOS PELO
MELHOR PRECO DA REGIAO.




Selegao de fases - Obal quumha esperta
e facil de fazer para comegar 0 game na
: fase que vocé quiser. Na tela de apresen
tacdo, basta fazer a segiiéncia de coman-
Pdos 224,12 1 04 Uh g lal
Uma telinha esperta de selecao de fases vai
 pintar para vocé escolher de 1 a 120. Que
: belezal

SCENE SELECT

Selecaode fases-Estes leitores descobrem A
i cada uma... Jackson L. Santos e Carlos C.

Krueger, de Penha (SC), sacaram o macete
: das passwords deste jogo e como vocé pode
usé-las para mudar de fase. Inicie 0 game e va
i para Set Password. O codigo que o jogo deve
mostrar nesta hora &€ 3@D8 110N, confere? Al

 voce deve alterar o primeiro e o Gltimo caracter

i dosegundobloco (no caso, 0 1 e o N)conforme
i 0 exemplo:

: 2100 - segundo nivel

310P - terceiro nivel

i 4400 - quarto nivel

510R - sexto nivel

Vocé percebeu que, de um nivel para outro, 0s
i numeros e letras foram aumentando? Eessa
a manha do game. Experimente-as para as
: demais passwords.

16 ACAG GAMES
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Codigos arrasadores - :
quantos truques ha neste game para deixar
i sua vida mais facil. s
normalmente e fazer esta sequéncia de
comandos para ativar o cheat do game: B, A,
i C,C,A, A Em seguida, dé Quit, apertando o
i botdo quadradinho do joystick. Reinicie o
game e, em qualquer momento, vocé pode
deve fazer uma das seqliéncias abaixo de
i acordo com o efeito desejado.

Super bomba - Explode com tudo: P, A, C, A,
i B,AAC,AAA Quit .
Super laser - Alto poder destruidor. Aperte P
i para pausar e entre com C, A, A, B, A, C, A,
! depois dé Quit

Misseis mais rapidos - Eles rearmam em menos  :
tempo que os normais: P, C, A, A, B, A, Quit
Invencibilidade - Era tudo o que vocé queria: P,
i AB,A C,A A B,A, Quit

99 vidas - Alo, macacada! Este truque da mais
: vidas do que banana em cacho! Mas preste
bem atencdo no procedimento para fatura-
las. Comece terminando o primeiro nivel
{Jungie Hijinxs) normalmente. Em seguida,
volte para o mesmo nivel e detone todas as

levar o famoso Game Over,
deixe aparecer o Cranky e
aperte os comandos

e Y varias vezes, repetidamente. Yeah! o tru-
que levara vocé a uma caverna de bonus em
que da para praticar todos os bdnus stage,
bastando pular e tocar as fileiras com os trés
bichos iguais. Faca a festa da banana, coletando
uma penca de vidas. Quando tiver o suficiente,
basta apertar Start e Select para voltar ao jogo.

Vocé nao imagina

Basta iniciar o jogo

: Estagio1-1111
: Estagio 2 - 5642
! Estagio 3- 6763

Passwords - Usando as passwords abaixo,
¢ voce inicia 0 game nos estagios correspon-
: dentes com poder maximo.

Estagio 4 - 8784 :
Estagio 5- 6925
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THEME PARK
Electronic Arts

Estratégia - 1 jogador

GRAACD

WGNALIRE OO

fara fer sucesso, o inglas @
iundamental: quem ndo man-
@r nadinha, dancal As opcdes
¢ informacdes poderiam Ser
nais simples: ha excesso de
elas. Essas duas coisas afra-
jalham um bocado

COMANDOS

A Selecionar opgéo, pegar item

i Apagar
> + Pause Abrir 0 parque
£ Sair do jogo

‘sehe 0 parque ocasional-
lienfe para reparos e confrole
le fluxo

Depois de desafiar os melhores
administradores de empresas no
PC, Theme Park, lancado pela
Bullfrog, chega ao 3DO0 trazido
pela Electronic Arts. E quemn pensa
gue o assunto é so diversao esta
bem enganado. Theme Park exige
raciocinio, tempo e paciéncia. Se-
guindo a linha de SimCity, o joga-
dor deve montar um enorme par-
gue de diversées visando lucros,
mas sempre observando suas ta-
xas de despesas, impostos e capi-
tal de giro. Nem com essa serieda-
de toda o game deixa de ser diver-
tido. Experimente.

INFINIDADE DE TELAS

Explore bem o seu CD. Ha muitas telas de
informacoes.O jogo funciona na base do
clicar icones, abrir janelas e ler informa-
¢oes. As opgoes de lingua sao inglés e
francés. Tire o pd do seu dicionario ou peca
ajuda, pois sem entender a leitura dos
quadros de valores e balangos, vocé nao
sabera como aplicar sua grana. Clicando
0s icones que estao sempre a direta no
canto inferior da tela, aparecem outras
subtelas com informacoes adicionais. Fuce
todas. O esquema que damos € pra iniciar
0jogo e seu éxito depende de saber aplicar
a grana. Os nlmeros no texto indicam as
fotos correspondentes.

SFUTECES LESEL

IFSY CREE

Calgadas
Fila
Inventdrio de brinquedos

Status/Desempenht

s Inventdrio de lojas
Inventario de jardinagem
o Vista aérea
Inventério de pessoal

Salvar 0 game Entrar no game sal

£ Y€ BEET Eir £1% £EEL UERT BEEFES

ECEET
EE IS CETERT 258




Depois da apresentagdo entra a
tela de opcoes. Selecione com o
Direcional Set Up New Game ( FotoZ).
Vai aparecer uma ficha para ser preen-
chida (2). Para sair desta tela, aperte A 3
sobre o icone da marquinha. Vai pintar ;| ™
a tela do mapa (2). Comece sempre por
“United Kingdom, pois o custo é zero. Escolhido
o local, entra uma ficha com o historico da
regiao. Clique o icone do dinheiro e vocé vai
direto para o jogo propriamente (4). Observe o
menu principal(5) e veja o que cada icone
representa. Aperte o L para aciona-lo.

INSTALAGOES

Depois de escolhido o icone, aperte A. Use o
Direcional na escolha do local onde vocé
quer colocar a instalacao e aperte novamen-
te o A para fixalo(6). E importante fazer
calgadas que permitam uma boa circulacao.
Seu primeiro brinquedo é um castelinho, tipo
pula-pula (7) e a sorveteria pra enganar o
estdmago (8). Nao se esqueca também de
espalhar funcionarios pelo parque: eles con-
sertam e limpam tudo (2). Depois de colocar
as instalagoes que a sua grana permitir,
inaugure o parque apertando o C + Pause e
espere o publico.

DE OLHO NA GRANA

Consulte sempre 0 banco (10) para ver como
estao suas finangas. Repare também que
para cada brinquedo ou instalacao aparece
uma ficha com custos e histérico. Para vé-
las, clique os icones nas laterais (11). Pense
bem pra sacar se da ou nao pra comprar.

NEGOCIACOES

Seu objetivo & conseguir grana para comprar
melhores instalagoes. Para isso, as negocia-
¢oes sao fundamentais (L2). Elas aparecem
espontaneamente na tela. Para completar o
negocio, aperte o R até as maos se encontra-
rem. Qutro meio de conseguir grana & na tela
dadosagem (12). Vocé a encontra entrando no
icone do sol (status) no menu principal e
depois clicando a lampada. Preste aten¢ao em
como usa-la: a cada tubinho na vertical
corresponde uma situagao do parque; por exem-
plo, novos brinquedos, facilidade de acesso ao
parque, quantidade de aglcar nos doces (para
viciar os fregueses) e outros. Use o botao R
para encher o tubinho, injetando o liquido do
tubo maior na horizontal. Repare nas bolinhas
na parte inferior da tela: elas vao ficando bran-
cas na medida que acontece o que Vocé quer.

CONSELHOS UTEIS

Seja estratégico .na disposi¢ao dos brinque-
dos. Coloque filas para a compra dos ingres-
s0s e banheiros a vontade. A limpeza é bem
importante e funcionarios para a manutengao
dos brinquedos, que podem quebrar ou incen-
diar-se, também (14). Quando as filas
~ estiverem longas, coloque bonecos para
divertir as pessoas. Orne seu parque com
arvores e lagos. Atencao para nao fazer
caminhos que nao levam a lugar algum.
Repare bem nos balées nas cabecas das
pessoas (15). Eles representam o desejo do
pessoal: hambarguer, banheiro etc. Conforme
sua grana aumenta, mais brinquedos e insta-
lacoes surgem no seu inventario. E seu parque
vai ficando bem legal (16).
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Na proxima encarnacdao eu quero




nascer centopéia. S




STARGATE
~ Acclaim

Adventure |
1 jogaor - 16 Meg, -
Lancamento: Tec Toy\:
em ahril

Essa historia de ficar procy-
[ando personagem cansa.
flEm disso, 05 inimigos sao
fortes demais: ndo tem graca
ficar meia-hora atirando em
besouro. Por isso a diversao
[evou 5a 3

i bt

Pila

__ N

__Joga granadas

+ Direcional

_Corte

planeta desconhecido.
Conseguiu? Pois &,
este € o fio da meada
basico de Stargate. O
game é baseado no fil-
me homonimo, lanca-
do no ano passado e
qgue tem James Spader
e Kurt Russell como
protagonistas. Basica-
mente se trata de um
adventure, onde voce
tera que cumprir di-
versas missoes no des-
conhecido planeta
Abydos. Os graficos e
o som ficaram bastan-
te decentes e o desafio
vai deixar voce com 0s |
olhios grudados k|

telinha, EXperimente;.
- ——p

Ouando vocé pega as caixas de
energia, aparece um coracao
no sen mareador de itens,

no alto da tela a esquerda

; - » e . = j 5‘ i
PORTAL PARA O DESCONHECIDO
Daniel Jackson & um jovem arqueologo cujas teorias sempre foram vistas com
reservas pela comunidade cientifica. Acontece que ele consegue decifrar o
enigma do funcionamento do Stargate, um portao cosmico descoberto em
1928, proximo as piramides de Gizé, no Egito. Daniel entra no portéo
acompanhado por um grupo de marines (fuzileiros navais americanos) chefia-
dos pelo coronel Jack O'Neil. La eles encontram uma cultura primitiva,
semelhante a do Egito Antigo, e dominada por Ra, um semideus opressor. O
problema é que a expedicao levou uma bomba atémica que foi roubada e
dividida pelos guerreiros de Ra. Assim, a sua missao € recuperar a bomba e
decifrar um enigma para poder voltar para a Terra.

DESAFIO NO DESERTO

Stargate € um game longuissimo, com muitas missoes curtas. Para ver a
missao basta pausar 0 jogo. Seu personagem, o coronel 0" Neil, deve conversar
com outros integrantes da expedicao o tempo todo, para obter informagoes
sobre as missoes. Nos cenarios voeé encontra varios itens: municoes especi-
ais, caixas de energia e granadas entre outros. Vocé também tem que pegar
pedacos da bomba. Agora veja os principais momentos das primeiras missoes.

Logo no comeco, depois
de conversar com Daniel,
vocé deve encontrar 5 cai-
xas de suprimentos que
estao nas cavernas.

Ao lado deste velhinho,
vocé encontra a primeira
caixa de suprimento

Stargate estd cheio de insetos perigo-
sos. Como vocé ndo tem inseticida, use
chumbo mesmo!




Agora vocé tem que ir para Nagada, cidade povoada por |

escravos trazidos do Egito Antigo e dominados por Ra. Em
Nagada, vocé deve encontrar 4 Elders, que sao estatuas de
velhos sabios.
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Passando ua frente
do Elder, ele se mexe.
Agora so restam 3.
Ud a luta!

0Os quardas séio bastante
resistentes. Portanto
use granadas para néo
perder muito tempo

E hora de sair da cidade. Va para o portio leste e depois de
conversar com Daniel, vocé descobre que os marines estao
espalhados pelas cavernas e necessitados de caixas de supri-
mentos. Ache-os!

Os marines atiram
para o alto, em
comewmoragao, quando
Vocé os encontra

Depois de outro encontro com Daniel, vocé tera que lutar com
Anubis, o poderoso guerreiro de Ra. Apés a luta, va procurar
Sha’ Uri.

] Acabar com Anubis
= o H4 ndo é nada facil.
b 3 - 0 cara some e reaparece

Fe 2 rapidamente em Vdrios

lugares. Além disso,

ele atira direto e solta

umas bolas que ficam

zignezagueando. Use

todas as arnas e

bastante pericia

H
-

Sha’ Uri 0 aconselha a procurar
o jovem Skaara, pois este pode
ajudar a encontrar a bomba

Neste momento, o lance é voltar para Nagada. Depois vocé
precisa encontrar Sha’ Uri, que esta disfarcada de Elder. Feito
isso, procure Daniel e Skaara pela enésima vez. Va através do
portao leste.

Nos ganchos a coisa
ndo é mole. Fique
esperto na hora de
pular, pois se cair
de muito alto, é
aquele abraco!

0 iters Rapid Fire
deixa o seu tiro
bem wmais rapido.
Desca o dedo!

Onando vocé atira
seqguidamente a arma
esquenta e falha. Com
este ftem, sua arma
fica em 16°C negativos.
Gelada ela nao falha
tanto

Pendure-se nessas pedras
para descolar nma vida extra,
que € essa argola brilhante

Depois de jd ter saido da cidade,
vocé encontra estas cavernas.
Atire no olho para abrir a porta.
Entre e explore!

Skaara the conta qne
Daniel estd preso.
Claro que vocé terd
que resgatd-lo

Vocé estd dentro de nm ambiente
High-Tec. Estoure este controle
para abrir 0 vidro e libertar Daniel

DAQUI PRA FRENTE
E COM VOCE!




~ JIM/Playmates

figdo - 1 jooador
24 Meoa

fl jogabilidade & melhor que a
da outra versdo e o cart fem
uma fase exclusiva. 50 0 som
ficon devendo

COMANDOS

0 JOYSTICK E CONFIGURAVEL

Atirar/Acelerar o foguete

(fase de bonus)/

Empurrar o inimigo contra

as pedras (Snot a Problem)
Pular/ Planar com a cabeca-

B hélice (aperte rapidamente
quando estiver no ar)

Chicotear/ Acelerar o

submarino (Down the Tubes)/

Dependurar-se nas partes
brilhantes (quando esté no ar)

Cansadas de ser isca ou petisco de,,
passarinho, as minhocas resolvern’
mostrar o seu valor. E o escolhido é \
Jim, um dos mais estranhos super-
herois que ja rolaram nos games. A
Sega elegeu o cartucho como o me-

lhor da CES Las Vegas 95. A gente
também gostou! Esta versao e mui-

to parecida com a de Super NES,

mas traz uma fase exclusiva, a In-

testinal Distress e a jogabilidade e
melhor. O cart traz um monte de
personagens doidos.

NEW JUNK CITY

= )

Esse cachorroé
um pentelhdo.
Detone-o e voa
0550 para tudo
quanto é lado

Jogue as cai-
xasnamolae
elas acertam
o chefe no-
jentéo. 0 ca-
ta arrotapei-
xes! E mole?

Chefe felino. No primeiro momento vocé
estd sem a roupa. Fique pulando até a
pedra derreter e a roupa cair. Depois
acerte-o toda vez que ele aparecer

Dé umas chicotadas na engrenagem para
abrir a porta. Assim o seu caminho fica livre

24 ACAG GAMES

Ouando os gatos
te pegam € nm
atraso de vida.
Detone-os com o
tiro Mega Plas-
ma. E bichinho
resistente!

Controle o sub-
marino com pe-
ticia: se bater
muito o vidro se
quebra. Atrds
dessas duas [u-
zes hd um rea- |
bastecedor es-
condido

Aqui 0 objetivo é jogar o feioso nas pedras, 3
vezes. Voeé estd dependurado num eldstico
de bungee jump e o pique é alucinante.
Cuidado com o peixe no final da queda!



ROUPA TRANSFORMADORA

BONUS - ANDY ASTERQIDS

Jim era uma minhoca comum, sempre perseguida por passaros e pescadores.
Num certo dia, cai do céu uma poderosa roupa espacial que o transforma em uma
superminhoca. Acontece que o traje havia sido roubado do reino e seu fiel escudeiro,
0 corvo Psycrow, esta atras dele. Queen quer a roupa para ficar bonita como sua
irma, que esta aprisionada no reino. Jim descobre a historia e decide salvar a linda

princesa das criminosas maos da irma.

POUCOS ITENS

Earthworm Jim ndo tem grande variedade de itens, o que € 6timo, pois simplifica
a sua vida. Vocé tem uma arma padrao com boa municao, a Plasma Power, e a

Mega Plasma, mais poderosa mas com apenas um tiro de cada vez. O simbolo
de atomos repoe sua energia e sao trés niveis de dificuldade para encarar.

LEVEL 5

Na javla pinta um teste
de pontaria. As bolhas
vém de todos os lados e
vocé terd que mostrar
bons reflexos. Olho vivo!

Néo adianta atirar na
chefe galinha. Detone o
alvo para que caiam bo-
lhas nela. Depois am-
bos caem e ¢ hora de
chicotear e atirar na to-
derna penosa

0 cachortinho, quando
cai, fica uma fera. Chi-
coteie-0 para que ele
pule os obstdculos e con-
tinue de bom humor

Se o disco voador pren-
der vocé, aperte rapida-
mente todos os botoes
para se soltar. Seja rdpi-
do, antes que o caozinho
entre em apuros

Para ganhar a cortida pegue a bolha com o raio
e aperte C. Se perder, lutard contra o Psycrow.
Atire para deixd-lo tonto e depois dé chicotadas.

Dé um pulo e plane com a
cabega-hélice. Caso con-
trdrio Vocé cai e tem que
tecomegar a subida

Chefe nojeira. Atite e saia
fora quando ele vier para
cima. Moleza!

Ouem foi que disse que
vaca ndo voa. Dé uma es-
piada

Eis a terrivel Queen. Pri-
meiro detone o rabo. Vd
pulando e atirando, com
cuidado para nao cair nos
espinhos. Depois dé a
volta e fique sobre a pla-
taforma giratdtia e atire
sem parar na cabeca dela

ACAG GAMES =25



ROCK'N'ROLL
RACING

Interplay

Corrida/Acdo
1 00 2 jopadores

AN —

A qualidade do som ndo @ das
melhores e o rock some
quando o locutor fala. A gen-
fe queria rock o tempo fodo

- COMANDOS

0 esquema do jogo é simples. Seu objetivo & ganhar
pontos e grana pra melhorar seu carro e vencer. Sao dois
modos de jogo, o New Game (Campeonato) e o Versus
Mode. Ambos para um ou dois jogadores. Vocé comeca

Sonzao pauleira! E rock do bom embalando as
sacanagens na pista neste Rock’n’ Roll Racing.

S0 agora a Interplay aparece com a versao
para Mega Drive deste cart que agrada a

galera. E igualzinha & de SNES. O titulo se

Jjustifica pela trilha sonora muito legal com

sucessos de rock, como Paranoid, do Black
Gabbath e Born to be Wild, de Steppenwaolf. O
game rola num mundo futuristico e todos os
participantes s&o desleais, meio loucos e ate-
gente perigosa. Mas se vocé acha que tem
coragem suficiente, equipe seu carro e va a
luta. Boa sorte, pois vocé vai precisar...

Nesta tela vocé se liga
na pontuagdo necessaria. Observe ainda o

drado indica




A Tec Toy esta lancando
Crystal's Pony Tale, um
game da série Mega Kids
para garotada de 3 a 6
anos. Crystal é uma linda
: pénei que precisa libertar
e ————— sete amigos aprisionados e

CRYSTAL'S escondidos pela bruxa ma.

Percorrendo a Ponyland,
PONY TALES Crystal encontra persona-
Sega gens que ddo informacdes e
pega diamantes necessarios
para libertar os amigos.
Os cenarios sdo multico-
loridos e ha 21 musicas
eruditas pra escolher, de
Brahms e Schubert a
Paganini. Os comandos s&80
superfaceis. Use AeBpara
relinchar e pegar itens e C @
para saltar e pegar outros
itens.Se seu maninho ou
maninha resolver jogar, dé _SS
Um game legal, que ajuda @ | umaforca. Maistarde, voce ' |5/ &
petizada a entender mensa- | vaiterum parceirolegal pra
gens através de imagens e | debulhar os Street Fighter
aguca o poder de deducdo e Mortal Kombat da vida.

fiventura/Educativo
Lancamento Tec Toy

ferraduras e chaves que puder e en-
tenda as mensagens dos baldes

Ouando algum item estiver piscan-
do, fique proximo e aperte A

Depois de pegar uma pedra, vocé jd
pode enfrentar a bruxa e libertar o

* primeiro prisioneiro

NETUNIA GAME

MIAMI - FLGRIPA

FORNECEMOS APARELHOS, CARTUCHOS E ACESSORIOS ORIGINAIS.

TEMOS TODAS AS NOVIDADES EM GAME, VERIFIQUE!

DESPACHAMOS PARA TODO 0 BRASIL.

NETUNIA
IMPORT. EXPORT. CORP.

TEL.: (011) 825-7600/67-2135/66-3318
FAX: (011) 66-5618

FILD




UNIRACERS

|
S vocé pensa que ja viu tudo em matéeria de
games de corrida, prepare-se para ter uma
surpresa. Neste cart, a velocidade rola sobre
monociclos, aquelas inofensivas “bicicletas de uma
roda s6” muito usadas em circos. So que aqui o lance
é bastante radical. Os monociclos saem a milhao e
fazem acrobacias de tirar o folego! A Nintendo
conseguiu inovar na movimentacao e criar cenarios

Correr e
Vencer

Uniracers funciona como game de corrida
mesmo e nao tem histéria alguma. Vocé
precisa correr o maximo que puder. O cart
traz 4 modos de jogo: 1P, 2P, VS e League.

Nintendo . _ . : Em 1P, vocé corre contra um monociclo

: | limpos. Apesar do cart ndo ter desafio bala, esta A e e op
Corrida - 14 6 jogadores longe de decepcionar. C’onf/ra’ . il bl i i
. 9 P /[ vocé corre contra um camarada. VS é a
 GRAFICD € — mesma coisa, s6 que o vencedor da prime-

o

ra corrida permanece e o game pedira um

. novo desafiante. League serve para vocé
. ﬂ ESHHI] @ chamar uma mocada e disputar alegres
, ',I]WEHEHU ‘ ‘ pegas, cada um com sua equipe. Para
- ikl formé-las, va para o Options e depois para
‘JUBHH"‘I”H“E @“. " Define League. Depois do comando Select
ﬂHIBINHLIﬂHﬂE@n@@ +Y + A, vocé apaga

umaequipeepode &€
formar outra. Ai £
é s6 colocarum

4!];gnme & muito legal. Mas a
~ pouca variedade de cenarios

 faz 0 jogador se enjoar rapido

Morta( com retorc:da

No at, éuL+A

nome € esco-
Iheros monoci- §
clos (nomaximo $
8). Da para for-

mar 6 equipes.

Onando vocé qanha uma medalha, pinta
esta animagéo. E so alegria...

adicais




Estando atrds, pin-
tam setas indican-
do o sentido e a
distancia do lider.
Ouanto mais per-
to, menos setas
aparecem

Nos halfs, o tempo €
curto e vocé tem que
fazer varias manobras
paraatingitapon-
tuacdo

Depois de uma prova, pin-
ta a tela com as melhores Voltas.
Repare: quanto mais baixo ficam as
bolas, melhor é o desempento

A pista com setas ajuda a encontrar
a divegao certa, nas varias mudancas
de sentido que muitos circuitos tém

Quando as listras vermelhas e azuis
estdo bastante espacadas, significa
que mais a frente o sentido

vai mudar

O cart tem varias Tours,
pistas divididas em 3 tipos: corrida, acrobacia
e circuito. As de corrida sao as mais velozes.
1 O lance &
poeira. Ja nas pistas de acrobacia, a velocida-

Monociclos a Milhao

a uma com cinco

correr e deixar :outro comendo

que comegou Em todas
as Tours, as pistas apare-

cem na seguinte ordem: corrida, cir-

cuito, acrobacia, corrida e cir-
cuito. Apos vencer todas
b as provas de um Tour,
vocé recebe 5 meda-
Inas de bronze. Ganhando
./ de novo, pintam medalhas

de prata e no final, de ouro. A

“.A
—— e

i .
A pista laranja e d(mmda anuncia
que ha gosma na pista para te atra-
sar. Prepare-se para pular

% Nao facaac u/[la( ias so0-

. bre a pista com moti-

| vos azuis e brancos.

Se fizer, vocé volta um
pouco e perde tempo

COMPARA

VENDA
TROCH

CARTUCHDS — CONSOLES

JOISTICKS — ACESSORIDS

s. NES

SEGA (] M AS’[‘ER

N|NTENDD

QYSTEM

3.

DESPACHAMOS PARA TODO O BRA:!

b
E—— e = = — — ——— e —ne |

| CONSULTE NOSSOS PRECOS

FONES.: (011) 955-0034 - 955-7373 - 954-2]

Rua Mere Amedea, 820 - VL. Maria - Sao Paulo - SP - CEP 02125




FULL
THROTTLE:
ALL
AMERICAN
RACING
Cybersoft
Corrida - 1 ou 2 jogadores
16 Meoa
L
W
UESHHD.
T
UGHLIAE 900
MGNALIAE @90
0 game fem coisas estra-
nhas. Ex.: ds vezes vocd
passa um monke de caras e

s0a posicdo se mantém
inalterada. Vai entender!

COMANDOS

A Acelera/Compra acess6rios

BouY Freia
X Usa 0 nitro
LouR Chutdo

Aumenta sua
poténcia
temporariamente
NITRO Poténcia gara
usar quando quiser
Conserta
0s danos

TURBO

CHAVE
DE RODA

B Tcla dividida para debulhar a dois. Chame aquele sen amigo bracdo
e mostre para o figura que vocé também é bom

%o ACACG GAMES

Se vocé curte correr no asfalto e na agua,
talvez goste deste Full Throttle. O cart traz
corridas de moto e jet ski. O esquema & o
mesmo ja consagrado em games como
Road Rash. As corridas sdo cheias de
pilotos sacanas e, a medida que avanca,
vocé descola uma grana para melhorar sua
maquina. Os gréficos e o som nao ficaram
maravilhosos, mas da para se divertir bas-
tante. Experimente!

Ouando estiver correndo de jet ski, peque as

bandeirinh

NA ESTRADA E NA AGUA

S40 2 tipos de corridas: Combination e Solo. No primei-
ro vocé pilota motos e jet skis. Em Solo, vocé escolhe
apenas um veiculo e opta entre correr apenas um esta-
gio (Weekend) ou todos os 13 (Championship). Cada
estagio engloba duas corridas de moto e duas de jet ski.
Vocé consegue dinheiro durante as corridas e no final,
se conseguir uma boa colocagdo. Com a grana vocé
equipa a moto ou o jet ski.

E cnidado para néo bater nas pedras =

VALE-TUDO

0 esquema das corridas € o manjado vale-tudo. S&o 5
rivais que ndo economizam sacanagens para tird-lo da
disputa. Portanto, ndo dé moleza e chute os outros para
fora da pista. Durante os pegas, surgem outros itens além
de grana. Pegue todos os que puder!

e Depois de um tempo, o seu veiculo fica avariado com tanta panca-

mais
-las

® da. Pegue as chaves de roda para ndo parar por falta de condicoes

Ewm alguns circuitos pinta aquele temporal. Fique esperto e

™ compre pneus de chuva




Depois de esgotar todas as possibilidades

terrestres de corridas, a serie Top Gear

parte para vOos mais altos: o espaco sideral.
E isso mesmo, cara: na versdo 3000, vocé
corre em diferentes planetas de diversos
sistemas solares. Como ndo poderia deixar de
ser, 0o esquema agora esta high-tech, com
itens novos e de uma sofisticacdo nunca vista
na famosa série. 0O melhor de
tudo é gue estas madifica-
cbes ndo complicaram o
game a ponto de estra-

gar o tradicional prazer
de dirigir, tipico da se-
rie. Grande pedida!

Autes da corvida a tela mostra
o comprimento do circuito e as condi-
coes atmosféricas do planeta. Isto que é
corrida de ontro mundo!

CORRIDAS INTERPLANETARIAS

As provas rolam em diferentes planetas. Vocé precisa
terminar alguméscorridas entre 0s 5 primeiros para
ganhar uma passwdrd e ir para outro sistema. Como nas
outras versdes, as provas distribuem prémios em dinheiro
pra vocé comprar equipamentos. Durante o game, os

- equipamentos melhoram: surgem novos motores e pneus
_para vocé comprar, além de novidades como o Jump (que

5 faz o carro pular) e o Attractor (que atrai os carros da frente

SISTEMA 5 - KAJAM
'KSG@ 3FRS LHZD
BEPG VY7

. para facilitar a ultrapassagem).

OPCAO PARA 4 CORREDORES

0 game tem dois modos de jogo: Championship (para duas
pessoas) € VS Mode (para até 4 pessoas correrem ao
mesmo tempo). As pistas também reservam novidades
como a faixa vermelha, que recarrega o marcador do canto
inferior direito da tela. Quando a barra esta vazia, o carro
perde velocidade final e capacidade de aceleracao.
A faixa azul repara os danos do carango e quando vocé
passa sobre a seta amarela ganha uma espécie de turbo
temporario. A inovagao mais doida é a seta verde: quando
VOCé passa sobre ela, a maquina é teletransportada para
um trecho mais a frente no circuito. I

FEFERERRERS

Tela dividida para 4
acreditar? Chame a qalera e pe na tabua'

o carro sumiu! Calma que logo ele reaparece ld na frente

KXii...

Bressssses

0 pr:mem) sistema é Merak. As vezes pmtam bt{urcagaes que
nao aparecem no mapa do circuito. Pegando este cammho voeé
pode se dar bem ou mal. Arvisque!

AfAc aA'Mg's; 31







MEGAVISIO

© MIEGA

MASTER
DA DYNACOM

T DEWA, MAS | EHSTS IEM, MEGA DHIVE @ GENESKS Sa0 marcas registracas de terceiros sem vincuio de qualquer espeécie com a DYNACOM.

O MEGAVISION chegou para detonar em dose dupla.
MEGAVISION é MEGA: um videogame de 4° geragdo,
de 16 bits, com imagens em terceira dimensdo, 10 canais
de som e compativel com todos os cartuchos do padrdo
SEGA* para MEGA DRIVE* I, II, Ill e GENESIS*. E
vem ainda com exclusivo botdo EJECT, para vocé ndo
Jfazer for¢a na hora de tirar o cartucho.

E ndo é 56 isso. Com o MASTER VISION ADAPTOR, o
MEGAVISION vira MASTER: videogame de 3° geragdo,
compativel com todos os jogos do MASTER SYSTEM*.
Também vem com o novissimo joystick SUPERFIGHTER
com botdes A, B, C, X, ¥, Z, TURBO, SLOW MOTION e
fun¢do MODE, além de um fone de ouvido estéreo.

Vocé ndo estd vendo em dobro. MEGAVISION é sob
medida para o megamaster que hd dentro de vocé.

DYNacom

A Dyrnacors .e’/m




Eba! Depois de um bom tempo

e muita reclamacéo, pintou um
game para o Nintendo 8 bits.
Kid Klown e da Kemco e conta a
historia de Klown, um palhaco
gue teve sua familia seqliestra-
da por um tal de Night Mayor.
Sao seis fases no esquema&o de
pegar itens e dar sopapos em
inimigos. O desafio e pequeno e
os graficos sao tipicos do siste-
ma, mas o cart é divertido.

KID KLOWN IN
NIGHT MAYOR
WORLD

Kemco
fiventura - 1 jonador
Lancamento Playtronic

- As fases acontecem em cenarios do mundo de Night Mayor. O game comeg¢a com uma

—=*gtapa de treino, pra vocé sacar qual é. Em todas as fases aparecem itens como caixas com
interrogacdo ou raios, coracdes e vidas. Dé rolés pra cima e pra baixo para achar
“passagens secretas. No final, ha sempre um chefe coxinha. Apés cada fase aparece a
etapa Chance, uma fase de bonus: vocé deve acertar alvos e acumular vidas e morangos.

0 game da muitas vidas e isso
compromete o desafio, que
jd ndo & forte. Mas os grifi-
cos estdo bem definidos e
COM COres vivas

COMANDOS

A Pular
B Atirar baloes
B segurado  Planar com baldo

% No marcador infe-
rior, kids é o nume-
ro de vidas, 0s mo-
rangos valem pon-
tos e os coragdes
sdo energia

% 0s baloes tam-
bém servem para
ajuda-lo a subir e
escalar

%4 ACAG GAMES

Atirando apenas um baldo nesta

cobra, ela o cospe de volta. Atire Tl

vdrios

1

I e

| =ea |l

Chefe-peixe. Primeiro bata na pe-
quena luz e no peixinho. Depois,
mande baldes na cara do bicho

STAGE 4

i‘ oS
i

0dragéomarinho ndo mete medo. §

Pule-o e ative os baldes

& 0 chefe é a coruja. Proteja-se no

canto e dispare baldes pra cima

Cendrio Pé de Feijao e chefe Gigan-
te. Ounando ele mandar a clava no
chao, dispare baldes na diagonal

57" |

§ Encare a lagarta no fin
L atirando baldes na diagonal

FINAL

A familia de Klown esta presa no castelo
de Night Mayor. O segredo aqui sao as
portas douradas. Em cada uma tem um
chefe das fases anteriores. Passe reto
por elas e entre na Ultima. Siga até pintar
um sosia malvado de Klown. Empurre a
cabeca da armadura e entre na porta que
esta mais perto. Caia pela lateral e suba
pelas correias com roldanas.

Onal porta conduz ao chefe? Observe onde
estdopalhaco. Entre e enfrente o pteroddctilo

2o Ill"Tee Il

> ;
Night Mayor nao da trabalho. Desvie dos seus
atagques e atire quando estiver protegido




TATICAS MORTAIS:
° 6 boto S de disparo.

pam cada bomo enquanto o
m golpe, vocé

velocidade de agdo e acabe com os
inimigos bem devagarzinho.

ESCOLHA A SUA ARMA:

 Dynavision e Handyvision - use
TPC-1.

. Mega Drive* e Amiga Commodore*
use TPC-2.

e Phantom System*, Hi-Top Game®,
Turbo Game* - use TPC-3.

e Master System* e Atari* - use TPC-4.

° Megawszon, Mega Drive* e Genesis
use TPC Superfighter.

¢

ADYNACOM vai armar seu game com um verdadeiro arsenal para vocé sair detonando inimigos e recordes.
E é para detonar mesmo: com a mais completa e atualizada linha de joysticks tipo ASA do mercado. Os TPC
¢ AQUA PAD tém recursos animais para qualquer tipo de Kombat. Faga seus inimigos pedirem dgua

TATICAS MORTAIS:

* 6 botdes de disparo.

e Turbo Programdvel para cada
botdo.

* Auto-Fire programdvel para cada
botdo - disparo continuo.

e Slow Motion eSuper Slow Motion.

* Visdo de Raio-X vocé vé tudo o que
acontece por dentro.

ESCOLHA A SUA ARMA:

o SuperNES* e Superfamicom* - use
Aqua Pad SNES.

o Megavision, Mega Drive* e Genesis* -
use Aqua Pad Mega.

* marcas registradas de terceiros ndo representadas e sem vinculo comercial com a DYNACOM.

DYNGCOM

A Dymacorn 4’/%



THE LION
KING
Virgin.

fventura - 1 jogador

Langamento
Tec Toy em abril

GARFICD

Tne I.mn Hing continua nnln 0
game @ hom ¢ envnlvente

- COMANDOS

?f' Botéo 1 Pular

. Botio2 Aacar

= . Usar garras =
g quando adulto |

SAQUE ALGUMAS FASES

Sao dezno total Nas | pnmelras seis Simba amda € pequeno e nas quatro fi nals, adulto.

I’ridelagds

Suba pegando insetos que ddo ener-
gia. Depois, canse a hiena pulando
em sua cabeca

Hakuma Matata

Fase do chefe gorildo. Pule na cabeca
dele depois que ele comer a banana

6 ACACG GAMES

Simba ja tem um lugar especial na histéria dos videogames. Com
| ambicdo de Scar, que provoca a morte de Mufasa. Com o passa
adulto, resolve retomar seu lugar e dar continuidade ao Circulo.
- No jogo, as fases sao lineares e com varias pegadinhas. Por exemplo,
macacos eles ficam na posicao certa para arremessa-lo.

a MaveEvents é importante pular nas moitas e
hos e nas cabecas das girafas. Os rabinhos dos
opdtamos déo impulso

O Rei Ledo, o filme, ainda é sucesso e virou mania em albuns,
botdes, historia em fita cassete com livros, camisetas, bonecos,
e outras parafernalias para os fas. O videogame esta agradando
muito na verséo incrivel de SNES e Mega Drive. No final de abril,
a Tec Toy estard lancando a versdo de Master System. Ela e
igualzinha a vers&o de Game Gear, lancada no Natal.

A HISTORIA DI

da Vida foi quebrado pela -
ovos amigos, Simba, ja

'S, se vOocé rugir para 0s

inimigos, como esta iguana na pei

FASES DE
BONUS

Durante as fases, pegue o diamante
que da direito a uma fase de bonus
no final. As etapas de bonus sao
encabecadas por Pumbaa.

»The Stampede

Estouro da manada: corra nas pedras
e espere trés biifalos passarem. Pegue
carona nas costas do quarto

R:tum to Pride Rock

Pegue 0 maior nimero de bo!as que puder. Dez déo

uma vida. Mas pegando a aranha ela rouba 5 das
s que vocé jd pegou

0 encontro final. Fique rugindo até Sear

recuar e cair. Néo é fdcil!
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AINDA
' BEMQUE %
DAQUI A DUAS
SEMANAS TEM
OUTRA ACAO
GAMES NAS
BANCAS

VGCE VAI CONFERIR:

MEGA
X-MEN 2 CLONE WARS
Primeirogame da sérieonde
vocé pode jogar com o
Magneto =

SNES
7 NINJAS KICKBACK

A Sony Imagesoft arriscaum
cartucho que mistura luta
com acdo. Pra vocé conferir

DICAS
ARRASA GUARTEIRAG

Os melhores truques e as
mais quentes passwords
para vocé detonar

PREVIEW
Mais games que estao es-
tourando no Japao e EUA
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